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Katowice, 30 stycznia 2017

INFORMACJE SZCZEGOtOWE
NA TEMAT ETAPOW KONKURSU

NA PODSTAWIE REGULAMINU

Uczestnictwo w konkursie Mtodziezowy Lider Biznesu 2017 jest réwnoznaczne z zaakceptowaniem
Regulaminu dostepnego na www.mlb.gwsh.pl. Zgodnie z regulaminem uczestnikami Konkursu mogg
zostaé uczniowie szkét ponadgimnazjalnych z powiatéw M. Zory, M. Jastrzebie-Zdréj, M. Rybnik,
powiatow raciborskiego, rybnickiego i wodzistawskiego, nie mogg nimi zostaé zwyciezcy poprzednich
edycji Konkursu ,,Mtodziezowy Lider Biznesu”. Nagrody wreczone zostang po zakoriczeniu trzeciego
etapu.

Ramy czasowe (§ 7 Regulaminu)
1. Ramy czasowe Konkursu w roku szkolnym 2016/2017:

a) pierwszy etap Konkursu (bedacy jednoczesnie zgtoszeniem do Konkursu) — test —
rozpocznie sie 30 stycznia 2017 r. i zakonczy 12 lutego 2017 r.— dostepny bedzie dla
Uczestnikéw 2 petne tygodnie,

b) drugi etap Konkursu — rozpocznie sie 20 lutego 2017 r. i zakoriczy 19 marca 2017 r.

c) ogtoszenie wynikdw drugiego etapu oraz przedstawienie listy Uczestnikéw
zakwalifikowanych do trzeciego etapu — do 31 marca 2017 r.

d) 13 kwietnia 2017 r. — przeprowadzenie trzeciego etapu, wytonienie ,,Mtodziezowego
Lidera Biznesu”, wreczenie nagrod.

Przebieg konkursu (§ 9 Regulaminu)

1. Konkurs sktada sie z trzech etapéw.

2. W etapach od pierwszego do trzeciego maksymalnie mozna uzyska¢ 120 punktéw:
a) 30 punktow za pierwszy etap,
b) 30 punktow za drugi etap,
c) 60 punktéw za trzeci etap.

2.1. Punkty w poszczegdlnych etapach sg sumowane.

3. Liczba Uczestnikéw Konkursu zakwalifikowanych do poszczegélnych etapow:

a) Brak limitu oséb w pierwszym etapie,
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b) 12 0séb w drugim etapie na kazdym obszarze terytorialnym,
c) 8 0sdb w trzecim etapie w sumie ze wszystkich obszaréw terytorialnych.
4. Pierwszy etap Konkursu:

4.1. Uczestnicy, ktérzy zarejestrujg sie w Konkursie na stronie www.mlb.gwsh.pl, rozwigzujg test
jednokrotnego wyboru z zakresu zagadnien, jakie znajdujg sie w Zatgczniku Nr 1 do niniejszego
Regulaminu. Dodatkowo Zatgcznik Nr 1 zawiera wykaz literatury, na podstawie ktdrej przygotowany
zostanie test oraz pytania konkursowe.

4.2. Liczba pytan: 30, za kazda poprawng odpowiedzZ przyznaje sie 1 pkt, za niepoprawng -1 pkt, za$
za brak odpowiedzi 0 pkt.

4.3. Czas podstawowy trwania testu to 30 minut. Jedno pytanie wyswietlane jest przez jedng minute.
4.4. Nie ma mozliwosci przerwania testu i powrotu do niego w innym terminie.

4.5. Kilkukrotne wypetnienie testu przez Uczestnika skutkuje wykluczeniem z konkursu.

4.6. Uczestnik w pierwszym etapie moze uzyska¢ maksymalnie 30 punktdéw.

4.7. 12 os6b z najwyzszg punktacjg z kazdego obszaru terytorialnego przechodzi do drugiego etapu.

4.8. Jezeli liczba Uczestnikdw, o ktérych mowa w pkt 4.7, jest przekroczona ze wzgledu na uzyskanie
tej samej ilosci punktéw przez Uczestnikéw to do drugiego etapu przechodzg Uczestnicy, ktérzy
rozwigzali test najszybcie;j.

4.9. Osoby z kolejnych miejsc wpisywane sg na liste rezerwowg i w przypadku rezygnacji z udziatu w
drugim etapie oséb z listy podstawowej, rowniez kwalifikujg sie do udziatu w drugim etapie.

4.10. Lista Uczestnikdw zakwalifikowanych do drugiego etapu zostanie opublikowana na stronach
internetowych www.mlb.gwsh.pl oraz www.zorig.zory.pl w zaktadce MLB, natomiast petne wyniki
pierwszego etapu beda dostepne w biurze Organizatora.

5. Drugi etap Konkursu:

5.1. Uczestnicy, zakwalifikowani do drugiego etapu, najpdzniej 20 lutego 2017 r. otrzymujg drogg e-
mailowg temat oraz wytyczne dotyczgce przygotowania pracy projektowej.

5.2. Uczestnicy majg do wyboru cztery obszary tematyczne, w ramach ktérych tworzg prace
projektows, tj:

a) infrastruktura,
b) gospodarka,

c) spoteczenstwo,
d) sSrodowisko.

5.3. Uczestnicy, ktdrzy po pierwszym etapie znajdujg sie na liscie rezerwowej, rdwniez najpdzniej 20
lutego 2017 r. otrzymujg drogg e-mailowg temat oraz wytyczne dotyczgce przygotowania pracy
projektowej, jednak z zastrzezeniem, ze udziat w drugim etapie mozliwy bedzie dopiero po rezygnacji
Uczestnikéw z listy podstawowe].
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5.4. Najpdzniej do 19 marca 2017 r. Uczestnicy zakwalifikowani do drugiego etapu sktadajg prace
projektowe w wersji elektronicznej (e-mailem na adres mlb@zorig.zory.pl oraz zorig_mlb@wp.pl)

5.5. W Konkursie nie wezmg udziatu prace projektowe przekazane po wskazanym przez Organizatora
terminie.

5.6. W Konkursie nie wezma udziatu prace projektowe, ktére zostaty juz nagrodzone albo wyrdznione
w innych konkursach.

5.7. Uczestnicy muszg by¢ autorami swoich prac projektowych.

5.8. Przekazane Organizatorowi prace projektowe muszg byc¢ oryginalne i spetnia¢ wymogi
indywidualnosci dziatan twdrczych Uczestnika oraz nie mogg naruszac praw autorskich (w tym praw
zaleznych), praw wtasnosci przemystowe]j (w tym praw wynalazczych) lub débr osobistych oséb
trzecich.

5.9. Prace projektowe w wersji elektronicznej zostajg przekazane Cztonkom Komisji Konkursowej w
terminie do 4 dni od ostatecznej daty sktadania prac projektowych przez Uczestnikéw.

5.10. Trzech Cztonkdw Komisji Konkursowe] indywidualnie ocenia kazdy projekt. Ocena projektu
polega na przyznaniu punktow (w zaokragleniu do 1 pkt) za nastepujgce elementy:

a) diagnoza potrzeb — 0-1 pkt

b) uzasadnienie potrzeb oraz powigzanie z regionem — 0-6 pkt

c) przedstawienie rozwigzania problemu — 0-3 pkt

d) uzasadnienie pomystu, plusy i minusy, korzysci, problemy w realizacji — 0-6 pkt
e) realnos$¢ rozwigzania — 0-3 pkt

f) mozliwosci rozwoju idei w regionie — 0-3 pkt

g) prezentacja multimedialna — 0-8 pkt

Przewodniczacy Komisji sumuje wszystkie trzy oceny otrzymane od poszczegélnych Cztonkéw Komisji
Konkursowej. Uczestnik w drugim etapie moze uzyska¢ maksymalnie 30 punktow.

5.11. Osiem 0sdb z najwyzsza punktacjg tgczng z pierwszego i drugiego etapu, przechodzi do
trzeciego etapu.

5.12. Jezeli liczba Uczestnikdw, o ktérych mowa w pkt 5.11, jest przekroczona ze wzgledu na
uzyskanie tej samej ilosci punktéw to o zakwalifikowaniu do trzeciego etapu decyduje gtos
Przewodniczacego Komisji Konkursowej, ktéry ocenia prace projektowe 0sdb, ktére uzyskaty tg sama
liczbe punktéw w dwdch etapach.

5.13. Osoby z kolejnych miejsc wpisywane s3 na liste rezerwowa i w przypadku rezygnacji z udziatu w
trzecim etapie oso6b z listy podstawowej, réwniez kwalifikujg sie do udziatu w trzecim etapie.

5.14. Lista oséb zakwalifikowanych do trzeciego etapu zostanie opublikowana na stronach
internetowych www.mlb.gwsh.pl oraz www.zorig.zory.pl w zaktadce MLB, za$ petne wyniki drugiego
etapu beda dostepne w biurze Organizatora.
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6. Trzeci etap Konkursu:
6.1. Czesc I:

a) Wytonieni z drugiego etapu Uczestnicy prezentujg swoje prace projektowe przed Komisjg
Konkursowg oraz zgromadzong publicznoscig w terminie i miejscu wyznaczonym przez
Organizatora. Forma prezentacji dowolna. Czas trwania — do 10 minut.

b) Kazdy Cztonek Komisji Konkursowej ocenia prezentacje w skali od 0 do 6 (w zaokragleniu
do 1 punktu). Ocenie podlega umiejetnos¢ publicznego wystgpienia i zaprezentowania
swojego autorskiego pomystu, zdolnos¢ do przekonania odbiorcy do stusznosci przyjetych
zatozen projektowych oraz forma prezentacji.

c) Dwie skrajne oceny Cztonkéw Komisji Konkursowej (najnizsza i najwyzsza) sg odrzucane,
natomiast pozostate 4 sumowane i dodawane do punktacji Uczestnika.

d) Po wystuchaniu wszystkich oSmiu prezentacji Komisja Konkursowa podaje punktacje.
6.2. Czesc Il
a) Uczestnicy odpowiadajg na pytania w trzech seriach. Pytania sg otwarte.

b) W pierwszej serii wszyscy Uczestnicy otrzymujg takie samo pytanie za 3 punkty — zadanie
obliczeniowe.

c) W drugiej serii Uczestnik losuje pytanie za 3 punkty — pytanie teoretyczne.
d) W trzeciej serii Uczestnik losuje pytanie za 3 punkty — pytanie praktyczne.

e) Kazdy Cztonek Komisji Konkursowej ocenia odpowiedzi kazdego Uczestnika w
poszczegdlnych seriach, przyznajac za kazde pytanie punkty w skali od 0 do 3 w zaokragleniu
do 1 punktu.

f) Dwie skrajne oceny Cztonkéw Komisji Konkursowej za kazde pytanie (najnizsza i najwyzsza)
sg odrzucane, zas pozostate 4 sumowane i dodawane do punktacji Uczestnika.

g) Czas przygotowania pisemnej odpowiedzi na pytanie obliczeniowe to 10 minut.

h) W drugiej i trzeciej serii, po wylosowaniu pytania Uczestnik ma maksymalnie 3 minuty na
odpowiedz.

6.3. Uczestnik w trzecim etapie moze uzyskaé¢ maksymalnie 60 punktow.

6.4. Kolejnos¢, w jakiej Uczestnicy w czesci | prezentujg prace projektowe: pierwszy przedstawia
prace Uczestnik, ktéry uzyskat najmniejszg taczng liczbe punktédw w pierwszym i drugim etapie,
natomiast ostatni prezentuje prace Uczestnik z najwyzszg liczbg punktéw. W czesci Il w obu seriach
pytan Uczestnicy odpowiadajg na pytania w kolejnosci alfabetycznej wg nazwisk.

6.5. Komisja Konkursowa sumuje punkty z wszystkich etapdw i przyznaje miejsca od pierwszego do
dsmego.

6.6. W przypadku tej samej liczby punktéw, Uczestnicy odpowiadajg na dodatkowe pytania z puli
pytan praktycznych.

7. Decyzje Komisji Konkursowej sg wigzace i ostateczne i nie przystuguje od nich prawo odwofania.



